
総合科目

シラバス

関連講義

ワークショップで学ぶ機械のデザイン

A1A2 月曜 5限 オンライン講義

個別説明会　10/4 ( 月 ) 17:00 ～ 18:00
合同説明会　10/4 ( 月 ) 18:45 ～ 20:30

現代工学基礎Ⅰ

10/4 (月) 開講

四力学入門 感性設計学入門

設計のための認知神経科学入門

ものづくりの基礎技術

スタートアップアイディエーション

学術フロンティア講義
スタートアップトレーニング

- ガイダンス
- 材料力学の基礎と応用
- 熱・流体の基礎と応用

- 感覚感交互作用（クロスモーダル）
- 感性のプリンキピアを書けるか
- 符号化機械としての脳～知覚の原理
- 自己と主体感～AI 時代の人 - 機械系設計

- 設計者・デザイナ，ユーザを理解するための脳機能計測技術
- 創造性を高めるための認知神経科学的アプローチ
- ユーザの脳は，製品の魅力をどのように感じているのか

- 成形加工技術
- ３Dプリンティング技術

ソニー株式会社　Startup Acceleration 部
Fashion Entertainments 
プロジェクトリーダー
東京大学大学院工学系研究科機械工学専攻
非常勤講師

新規事業創出の考え方の概略を学び、自分の中のモヤモヤをアイディアに
変えていくワークショップ

スタートアップが新規事業を考える際に用いる「リーンスタート
アップ」の手法を学び、考え、実践する3つの関連講義をオンライン
で開講する。ソニー社会連携講座に初参加する1,2年生も歓迎。

ゲスト講師
杉上 雄紀 氏

機械工学科機械工学科 年度年度

四力学とデザイン入門四力学とデザイン入門総合科目

主題科目

https://twitter.com/UTokyo_MechA


